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SZCZEGOLOWY PROGRAM NAUCZANIA

X0JO - GRY _ . . P .
@ LOGICZNE 13+ F 20 lekcji - 500 zt jednorazowo (jeden tydzien ferii lub wakacji)
PORUSZANE ZAGADNIENIA: MATERIALY HALPRESS DO ZAJI;'.C:

oo . Karta pomocy XOJO:

! .OmOW|e.n|e sronW|ska X0JO https://halpress.team/pobierz/xojo.pdf

2. Operacje na zmiennych

2' I)?Stjlcj)kga Ilft Karta pomocy tolnteger/toString:

7 e 2 https://halpress.team/pobierz/xojostring.pdf

5. EventHandler
6. Tworzen!e gier zre_cznoéciowych Proste zadania na poczatek kursu:
7. Tworzenie gier logicznych https://halpress.team/pobierz/xojoproste.pdf

Grafiki do gier:
https://halpress.team/pobierz/xojografiki.zi
Object-Oriented P P p 109 p

Pelen kurs on-line:

a2
X 0 ' 0 https://udemy.com/course/podstawy-jezyka-xojo-czesc-ii/

L— Cross-Platform

ZASADY ZDOBYCIA CERTYFIKATU ZA TEN KURS:

Uzyskanie oceny dobrej w ciggu 90 minut z nastepujacych
testow dostepnych na www.test.leszno.eu:
ABY UCZESTNICZYC W
ZAJECIACH WYMAGANE JEST - X1 - XOJO - szukanie btedéw
ZALICZENIE POZIOMU
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- stworzenie wtasnej gry
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