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. Jak wyjasni¢ czym sg komputery

. Jak zrozumie¢ i wyttumaczy¢ systemy liczbowe
. Podstawy logiki

. Jak zainteresowac¢ ucznia programowaniem
. Sprawdzanie wiedzy ucznia on-line

. Kahoot! i budowanie grupy

. Sztuczna inteligencja - GPT

. Podstawy algorytmiki - jezyk Scratch

. Podstawy algorytmiki - jezyk Python

10. Podstawy algorytmiki - jezyk XOJO

11. Kétko komputerowe i projekty aplikaciji

12. Praca z uczniem zdolnym
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5 razy po 4 lekcje = 20 lekcji
Zajgcia od 8:00 lub od 15:00 (z jedng przerwa)

SZCZEGOLOWY PROGRAM NAUCZANIA

Nauczanie ) )
informatyki 18+ ("W 12 lekciji - 400 zt jednorazowo (dwa wybrane dni w weekend)

PORUSZANE ZAGADNIENIA:

* po odbyciu szkolenia uczestnicy dostajg
komplet materiatdw do prowadzenia lekciji
oraz dostep do kursow i szkolen online
przygotowanych przez Halpress



