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W ofercie ta ikonka reprezentuje Panstwa firme, wyznaczonego przez
Panstwa pracownika - osobe decyzyjng wyznaczong do kontaktu z Halpress

Opiekun klienta to osoba, ktéra bedzie z Paristwem omawiac zlecenie, bedzie
posrednikiem miedzy klientem a programistami. Przygotuje rowniez niezbedne
dokumenty oraz poprowadzi szkolenia.

Programisci to serce zlecenia. To zespét specjalistow, ktorzy przygotujg
Panstwa aplikacje od strony technicznej. Maja niezbedne doswiadczenie,
wiedze oraz umiejetnosci.

Tester to osoba, ktora weryfikuje prace programistow. Jezeli zauwazy btedy w
oprogramowania, zatrzymuje dalszy etap prac do momentu poprawienia btedu.
Posiada niezbedne wyksztatcenie techniczne.

UX-UI Designer to osoba, ktéra przygotuje dla Paristwa wraz z opiekunem
klienta Aplikacje Demo. Zadba réwniez o odpowieni jej wyglad po zakodowaniu
jej przez naszych programistow.

Oznaczenia utatwiajgce sprawdzenie na jakim etapie jest zlecenie

Nasz zespo6t: www.halpress.team/zespol
Nasze referencje: www.halpress.team/referencje

Halpress - rok zatozenia - 2000



halpress ity KODUJEMY DLA WAS

Aplikacje dla

Windows, Linux,

Mao‘,j?,v\fwb, 08, XOJO Developer

Android www.halpress.team
xojo@halpress.team

H eam tel. 605 608 269

Jak pracujemy? 060060

o Zwykle spotykamy sie z Paristwem cztery razy (najlepiej on-line). Na pierwszym

spotkaniu omawiamy wstepnie pomyst, po nim przygotowujemy Stownik poje¢. Na
drugim spotkaniu zadajemy Parnstwu pytania. Trzecie spotkanie to oméwienie
Diagraméw Przypadkéw Uzycia i Karty Projektu. Za dodatkowg optatg nasz UX
Designer przygotowuje dziatajgcg Aplikacje demo (lub przy wigkszych projektach
Diagram aktywnosci). Cato$¢ omawiany na czwartym spotkaniu. Opracowane w
ten spos6b materiaty systematyzujg wiedze o zleceniu, proponowanej technologii,
pozwalajg i Panstwu i nam porozumiec sie i mdc wycenic prace. Przygotowane
materiaty mozna od nas zakupi¢, jako np. dokumentacje do stworzenia zapytania
ofertowego.

W etapie drugim przygotowujemy Oferte Cenowg wykonania aplikaciji.
Omawiamy réwniez na czym polegajg dalsze etapy prac. Etap drugi
koriczy sie podpisaniem uméw. Pierwsza z nich to Umowa
Zaprojektowania Aplikaciji, druga to Umowa Wykonania Aplikacji z
opcja jej publikacji i utrzymania.

9 W trzecim etapie przygotowujemy doktadny schemat dziatania aplikacji, ktory
pozwoli programistom na jej wykonanie. Tutaj przygotowujemy m.in. Diagram
ERD stuzgcy do stworzenia bazy danych plus w razie potrzeby Diagram klas.
Zaprojektowane materiaty przekazujemy Paristwu po wdrozeniu jako zatgcznik
do dokumentaciji projektu.

W etapie czwartym do pracy przystepujg nasi programisci i testerzy.
Na podstawie diagraméw tworzg aplikacje. W tym samym etapie nasz
pracownik, tzw. Ul Designer dba o odpowiedni wyglad aplikacji. Petna
dokumentacja prac jest kontrolowana w serwisie gitlab.com. Na tym
etapie poprosimy rowniez Panstwa o udziat w testowaniu aplikaciji.

Ostatnim etapem jest wdrozenie aplikacji w ramach ktérego szkolimy Paristwa
Z jej obstugi. Zapisujemy tez uwagi do ewentualnych kolejnych wersji
oprogramowania.

Aplikacja jest wdrozona w Panstwa firmie lub opublikowana w sklepie
AppStore i/lub sklepie GooglePlay
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MS Kamienie milowe projektu:

MS1 - Koniec etapu analityki z klientem

MS2 - Akceptacja ceny i rozpoczecie kompletowania dokumentéw
MS3 - Otrzymanie podpisanych dokumentdw, rozpoczecie prac
MS4 - Przygotowanie Srodowiska pracy dla programistow

MS5 - Zaprojektowana baza danych

MS6 - Kompletna dokumentacja dla programistow

MS7 - Pierwsza wersja aplikacji dla klienta

MS8 - Zaakceptowana aplikacja przez klienta

MS9 - Koniec prac nad wygladem aplikacji

MSX - Aplikacja dziata u klienta
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ealm ramowy cennik wazny od 2024 r.

cennik zawiera w etapach 1/2/3 ceny minimalne. Mogg one by¢ byé wyzsze przy
projektach wymagajgcych duzego zaangazowania czasowego ze strony Halpress.

Stworzenie aplikaciji

o— Karta Projektu, Stownik Definicji, Diagramy Przypadkéw Uzycia 499 zt netto jednorazowo
* moZliwosc zakupienia przygotowanej dokumentacji np. dla potrzeb " cena opcjonalna w przypadku
stworzenia zapytania ofertowego CEEIZLTEIE C D)

0— Demo aplikacji przygotowane przez UX-Designera (opcjonalnie) 499 zt netto jednorazowo
* demo z nawigacjg po programie pozwala na lepsze wyobraZenie * demo jest przekazywane Paristwu
Jjak bedzie dziatac aplikacja i zweryfikowanie potrzeb i mozliwosci (Pt S e L

9— Doktadna analiza kosztow, oferta cenowa oraz wzory umow (etap 3 i 4) 199 zt netto jednorazowo

9— Zaprojektowanie aplikacji - Diagramy ERD (baza danych) i Diagram klas 99 zt netto za godzine pracy

0_ Kodowanie (czas programistéw, testeréw i UX-UI Designerow) 99 zt netto za godzine pracy
* potrzebna ilosc godzin jest oszacowana w etapie 2 w Ofercie Cenowej

e— Szkolenie z obstugi aplikacji i omawianie zmian w kolejnych wersjach 499 zt netto jednorazowo

Niezbedne utrzymanie serwerow dla aplikaciji

Hosting wspétdzielony dla aplikacji i bazy danych 5GB 499 zt netto rocznie
(wystarczajacy do wiekszosci zastosowan)

Hosting dedykowanych dla aplikacji oraz bazy danych 50GB 299 zt netto miesiecznie
(oddzielny dedykowany serwer z adresem IP tylko dla klienta)

Wiasna domena z koricéwka .pl (dla projektow internetowych) 99 zt netto rocznie

Roczne utrzymanie aplikacji mobilnej

Utrzymanie aplikacji iOS w sklepie AppStore i Google Play 599 zt netto rocznie

Obstuga i pomoc techniczna

Pomoc techniczna w razie awarii, dostep do oprogramowania do zgtaszania Pierwszy rok gratis, kolejne
btedéw, usterek, awarii, pomoc telefoniczna 499 zt netto rocznie



