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SCHEMAT PRAKTYK UCZNIOWSKICH
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W schemacie ta ikonka reprezentuje ucznia ktéry zamierza odby¢ praktyki
uczniowskie w firmie Halpress

Opiekun praktyk to osoba wyznaczona przez Halpress, ktdéra odpowiada
za zlecanie zadan oraz zajmuje si¢ dokumentacjg praktyk.

Programisci to zespot specjalistow, ktérzy przygotujg aplikacje dla klientow.
Majg niezbedne doswiadczenie, wiedze oraz umiejetnosci.

Tester to osoba, ktdra weryfikuje prace programistow i praktykantow. Jezeli
zauwazy btedy w oprogramowania, zatrzymuje dalszy etap prac do momentu
poprawienia btedu. Posiada niezbedne wyksztatcenie techniczne.

Klaster IT to zrzeszenie firm, ktdrej czescig jest Halpress, ktdéra wspotpracuje
ze szkotg i moze poprosi¢ o opinie 0 uczniu ubiegajgcym sie o praktyki i/lub
wydaé rekomendacje po odbyciu praktyk uczniowskich / stazu.

Oznaczenia utatwiajgce sprawdzenie na jakim etapie sg praktyki.

Nasz zespo6t: www.halpress.team/zespol
Nasze referencje: www.halpress.team/referencje

Halpress - rok zatozenia - 2000
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€ rekrutacija

Aby dostac¢ sie na praktyki do Halpress nalezy wykona¢ kolejno nastepujgce kroki:

a Uczen kontaktuje sie pod adresem www.halpress.team/kontakt i proponuje
termin odbycia bezptatnych praktyk uczniowskich (technikum, studia) lub stazu.

b Po otrzymaniu odpowiedzi od Halpress uczen przesyta swoje CV (plik cv.pdf) oraz
opinie podpisang przez nauczyciela (plik opinia.pdf). W przypadku braku opinii
wymagane jest przed podpisaniem umowy praktyk uzyskanie w Halpress
certyfikatu nr 4 (www.halpress.team/egzaminy).

¢ Uczen dostarcza osobiscie do Halpress dokument ze szkoty, na ktérym Halpress
potwierdza podpisem i pieczgtkg mozliwos¢ odbycia praktyk (taki dokument
otrzyma w sekretariacie w szkole - jezeli szkota takiego wymaga).

d Uczen dostarcza osobiscie do podpisu umowe dotyczaca odbycia praktyk z
pieczatka szkoty i jedng kopie zostawia w Halpress u opiekuna praktyk.

e Uczen instaluje aplikacje SLACK i przed rozpoczeciem praktyk melduje sie na
kanale ,Praktykanci’. Od tego momentu jest w kontakcie z Halpress. Aplikacja musi
by¢ rbwniez aktywna przez caty okres odbywania praktyk, poniewaz jest to gtdéwny
sposdb porozumienia sie w firmie.

Za wykonanie wszystkich dziatarh wg podanej kolejnosci uczen
otrzymuje 1 punkt do oceny koncowej.

® Yy ® N

uczen I ‘

IT LESZNO
KLASTER



halpress ity KODUJEMY DLA WAS

Aplikacje dla

Windows, Linux,

Mao‘,j?,v\fwb, 08, XOJO Developer

Android www.halpress.team
xojo@halpress.team

H eam tel. 605 608 269

Praktyki uczniowskie ./ /-

€) nauka X0OJO

Pierwszy tydzien praktyk poswiecony jest gtdbwnie na samodzielng nauke XOJO:

a W pierwszy dniu praktyk uczen zapoznaje sie z zasadami BHP, regulaminem
pracy oraz przygotowuje dziennik praktyk, ktory oddaje do podpisu opiekunowi
praktyk. Dziennik praktyk jest prowadzony przez ucznia samodzielnie i
kontrolowany raz w tygodniu. Od tego dnia uczen wykonuje rowniez polecenia
pojawiajgce sie w aplikacji SLAX na kanale ,Praktykanci”.

b- W pierwszym tygodniu praktyk uczen pracuje samodzielnie. Otrzymuje dostep do
szkolern XOJO na portalu udemy.com. Instaluje najnowszg wersje XOJO na swoim
laptopie, z ktérym przyjezdza na zajecia. Praktyki zaczynajg sie codziennie o
godzinie 9:00 i twajg do godziny 16:00. Odbywajg sie w biurze 102b.

¢ Na koniec tygodnia uczen zdaje egzamin z wiedzy o XOJO. Testy dostepne sg ha
stronie www.test.leszno.eu pod nazwg X1 oraz X3 (mozna je wczes$niej ¢wiczyC).
Czas na zdanie kazdego z testow to 45 minut.

Za uzyskanie oceny celujacej z kazdego z testow uczen uzyskuje
po jednym punkcie do oceny koricowej z praktyk
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€) prace zlecone

Drugi tydzien praktyk po$wiecony jest gtdbwnie na prace zlecone:

a Pierwszego dnia uczen zapoznaje si¢ ze sposobem pracy dziatu programowania.
Ma za zadanie zapoznac sie ze schematem dostepnym pod adresem
www.halpress.team/pobierz/oferta_aplikacje.pdf

b Uczen przygotowuje analize wtasnego wymyslonego projektu. Do wykonania ma
Stownik pojeé, Karte projektu, oraz Diagram przypadkéw uzycia. Na tym etapie
praktyk uczen moze sie kontaktowaé z programistami Halpress i pozyskac od nich
niezbedng wiedze. Przyktadowe scenariusze aplikacji dostepne sg pod adresem
www.halpress.team/video_bezplatne

¢ Uczen przygotowuje test z jezyka XOJO na platformie Kahoot!, ktéry zawiera¢ ma
minimum 25 pytan i dotyczy¢ materiatu z pierwszego kursu XOJO obejrzanego na
platfomie udemy.com

d Pozostaty czas uczen przygotowuje wiasng gre zrecznosciowa dla dwoéch graczy w
XOJO. Gra zostanie rozbudowana w kolejnym tygodniu praktyk.

Uczen otrzymuje 1 punkt za analize projektu i jeden za
przygotowany test. Punkty dodawane sa do oceny koricowej z
praktyk.
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O nauka GIT

Trzeci tydzien praktyk to gtownie praca z systemem GITLab:

a Na poczatku tygodnia uczen uczetniczy w szkoleniu z obstugi GITLab. Musi mie¢
zatozone swoje konto na tym portalu i zostanie dotgczony do przyktadowego
projektu.

b Uczen otrzyma zadania ISSUES do wykonania na platformie GIT.

¢ Uczen bedzie zgtaszat zadania do REVIEW i nanosit uwagi zgtoszone przez
testerow.

d Uczen zapozna si¢ samodzielenie z przygotowang dokumentacjg GIT.
e Pod koniec tygodnia uczen zda test z GITLab dostepny na Halpress Kahoot!

f Pozostatg czeS¢ czasu uczen poswieci na dokoriczenie gry w XOJO, ktéra
zostanie oceniona na koniec tygodnia przez programistow Halpress.

Uczen otrzymuje 1 punkt za zdanie testu z GIT (powyzej 15
poprawnych odpowiedzi) i do dwoéch punktéw za przygotowang gre.
Punkty dodawane sg do oceny koricowej z praktyk.
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© programowanie

a Ostatni tydzien praktyk zalezy od uzyskanego do tego momentu wyniku i
aktualnych przedsiewzie¢ realizowanych w Halpress. Uczen bedzie uczestniczyé
w projekcie programistycznym i/lub przygotowywac testy dla potrzeb Halpress
Edukacja. To czas na doktadniejsze poznanie pracy programisty, na rozmowy z
osobami zajmujgcymi sie zawodowo programowaniem, czas na porozmawianie o
wyborze studiow informatycznych i naszych doswiadczeniach z tym zwigzanych.
Czas ten mozna tez wykorzysta¢ na przemyslenie pracy zaliczeniowej z praktyk,
projektu szkolnego lub rozpoczecie pracy nad wtasng aplikacjg pod okiem
naszego teamu.

B ocena

Pod koniec tygodnia uczer otrzyma ocene z praktyk. Jest ona
rowna ilosci uzyskanych punktow (nie wiecej niz 6) z
poszczegO6lnych dziatan podczas praktyk.

—(w Uzyskanie powyzej 6 punktéw umozliwia otrzymanie
] rekomentaciji Klastra IT Leszno, ktére mozna
IT LESZNO zatgczy¢ w przysztosci do swojego CV.
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