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5 razy po 4 lekcje = 20 lekcji
Zajgcia od 8:00 lub od 15:00 (z jedng przerwa)

SZCZEGOLOWY PROGRAM NAUCZANIA

OBIEKTOWE

PROGRAMOWANIE i 60 lekciji - 400 zt / miesigc (5 miesiecy = 1 semestr)

12 lekcji - 400 zt jednorazowo (dwa wybrane dni w weekend) sfar<derc

Obiektowe jezyki programowania:
PRZYKLADOWE ZAGADNIENIA

(W ZALEZNOSCI OD NAUCZANEGO JEZYKA) Object-oriented p (

—— 1. Zapoznanie sie z jezykiem, sSrodowiskiem (Intellij, XOJ 0 ‘E:g) java
pyCharm, XOJO IDE) > Cross-Platform .
2. Poznanie sktadni - tworzenie zmiennych, instrukcji pgthon

warunkowych, petli

3. Hemetyzacja i dostep do danych

4. Relacje miedzy obiektami - zawieranie si¢ obiektow
(asocjacja)

5. Relacje migdzy obiektami - dziedziczenie
(generalizacja)

6. Stumienie wejscia/wyjscia (zapis, odczyt z pliku)
7. Wprowadzenie do obstugi wyjgtkow

8. Tworzenie wtasnych wyjatkéw

9. Wprowadzenie interfejséw i wzorca projektowego
strategia

10. Omoéwienie klasy Object

11. Klasa abstrakcyjna i jej zastosowania

12. Wpowadzenie pojecia typ generyczny

13. Klasy generyczne

14. Cwiczenia z klas generycznych

15. Wprowadzenie do kolekcji

16. Sety

17. Mapy

18. Wprowadzenie do GUI i biblioteki Swing

19. Menadzer ukfadu

20. Obstuga zdarzen

21. Lista wigzana

22. Stos

23. Kolejka

| starderc 12 lekcji

ZASADY ZDOBYCIA CERTYFIKATU ZA TEN KURS:

Obecnos¢ na 75% zajeciach i wykonywanie
zadanych ¢wiczen
ABY UCZESTNICZYC W
ZAJECIACH WYMAGANE JEST
ZALICZENIE POZIOMU
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