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Z nami
Twoje dzieko wybrany dziert tygodnia

4 razy po 2 lekcje = 8 lekcji
pokocha Zajgcia 0 16:00, 18:00 lub 20:00
informatyke

[W] zajecia w weekendy www.halpress.team

I:l zajecia w ciggu tygodnia 0 ratO ri u m

HALPRESS EDUKACJA

#ucz sie, mysl, koduj

dwie soboty lub niedziele w miesiacu

kacje tel. 505 45 45 02

Zajgcia od 8:00 lub od 15 00 (z jedng przerwa)

Saieaod 10:00 & 1500 (2 dwoma przerwam) edu@ halpressteam
t ﬂ zajema w ferie i wal
eal I I od poniedziatku do pigtku .
5 razy po 4 lekcje = 20 lekcji

SZCZEGOLOWY PROGRAM NAUCZANIA

PYTHON 13+
GRY LOGICZNE

F 20 lekcji - 500 zt jednorazowo (jeden tydzien ferii lub wakacji)

PORUSZANE ZAGADNIENIA: MATERIALY HALPRESS DO ZAJEC:

. Operacje na macierzach
. Funkcje i definicje

. Gra kétko i krzyzyk

. Gra saper

. Gra pentago

. Gra toguz

. Gra toblut

. Gra len czoa

. Gra szisima

0. Gra mastermind
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ABY UCZESTNICZYC W
ZAJECIACH WYMAGANE JEST
ZALICZENIE POZIOMU

4

Obracanie macierzy:
https://www.youtube.com/watch?v=4m90cZdmiis

Gra Master Mind:
https://www.youtube.com/watch?v=7wAWHB078CA

Gra Pentago:
https://www.youtube.com/watch?v=-ZB0eia-F94

ZASADY ZDOBYCIA CERTYFIKATU ZA TEN KURS:

- stworzenie wiasnej gry w ciggu 90 minut



https://www.youtube.com/watch?v=4m90cZdmi1s
https://www.youtube.com/watch?v=7wAWHBo78CA
https://www.youtube.com/watch?v=-ZB0eia-F94

