
System Kontroli Wersji – Git 
 

System kontroli wersji (Version Control System, VCS) to oprogramowanie, które ułatwia 
śledzenie zmian w kodzie w czasie. Gdy deweloper edytuje kod, system kontroli wersji tworzy 
migawkę plików. Następnie zapisuje migawkę trwale, aby można było ją później odwołać w 
razie potrzeby. 
 
Git to jeden z wielu systemów kontroli wersji. Z Gita korzystają takie serwisy jak github.com 
czy gitlab.com, jednak oferują one dużo więcej niż tylko kontrolę wersji kodu, na przykład 
pracę grupową nad projektem, tworzenie ticketów (zadań dla członków zespołu), kamienie 
milowe i wiele wiele innych. 
 
Podczas tworzenia złożonego projektu istotnym jest częste zapisywanie zmian, nierzadko 
również w kilku kopiach (tak na wszelki wypadek). Git pozwala nie tylko unikać tworzenia 
niepotrzebnych kopii, ale dodatkowo zapamiętywać poszczególne momenty w naszym 
projekcie wraz z odpowiednim komentarzem. 
 
Żeby jednak dobrze korzystać z Gita, warto przyswoić podstawowy schemat działania tego 
VSC i poznać jego komendy oraz poznać pomocnicze narzędzia. 

Terminal – polecenia (Linux i MacOS) 
 
Zanim jednak przejdziemy do poleceń gita, warto nauczyć się poruszania się po terminalu 
(na systemach Linux i MacOS) czy CMD (Windows). 
 
Uwaga: Pliki z . na początku nazwy (np. .ssh, .git) to pliki systemowe, na systemach Linux i 
MacOS są ukryte (nie są domyślnie widoczne w folderze). Aby je zobaczyć na Macu, należy 
użyć skrótu klawiszowego [shift + command + .]. 
 

Polecenie Działanie 
Linux/MacOS Windows 

cd sciezka/do/pliku cd sciezka\do\pliku Zmiana folderu  
cd .. cd .. Powrót do folderu nadrzędnego 
cd ~  Przejście do folderu domowego 
mkdir nazwa_folderu  Utworzenie nowego folderu 
touch nazwa_pliku  Utworzenie pustego pliku 
nano nazwa_pliku  Otwarcie pliku w notatniku 
ls  Wylistowanie plików w folderze 
ls -alh  Wylistowanie wszystkich plików 

(również ukrytych) z 
dodatkowymi informacjami 

history  Ostatnie wydane polecenie 
cat nazwa_pliku  Wyświetla treść pliku 
rm nazwa_pliku  Usuwa plik 

https://github.com/
https://gitlab.com/


rm -R  Usuwanie folderu razem z 
plikami i podfolderami 

 
Skróty 

Działanie Linux/MacOS Windows 
CTRL + L  Wyczyszczenie terminala 
CTRL + C  Wyczyszczenie wejścia 

terminala 
CTRL + Z  Zatrzymanie działania 

programu 
 
Fish 
 
Fish to nakładka na terminal, pozwalająca wygodniej z niego korzystać. Podpowiada 
polecenia, używa kolorów do podkreślania np. folderu, w którym znajduje się użytkownik. W 
przypadku gita, mówi również, na którym branchu znajduje się użytkownik (o branchach 
będzie później).  
 

 
Zrzut ekranu 1 Terminal bez nakładki 

 
Zrzut ekranu 2 Terminal z nakładką Fish 

Link do instalacji: https://fishshell.com/ 

Utworzenie klucza SSH – połączenie z GitHubem 
 
Nie jest to krok konieczny, lecz bardzo przydatny, gdyż bardzo ułatwia pracę ze zdalnymi 
repozytoriami. Polega on na utworzeniu własnego klucza prywatnego i publicznego naszego 
urządzenia, a następnie przypisanie klucza publicznego do naszego konta na GitHubie lub 
GitLabie. Działanie to pozwala na bezpieczne połączenie ze zdalnymi repozytoriami oraz 
ogranicza wprowadzanie danych do logowania przy każdej próbie wypchnięcia lub ściągnięcia 
zmian zdalnie. Aby tego dokonać, należy najpierw w folderze domowym utworzyć folder .ssh 
(jeżeli jeszcze nie istnieje) a następnie wygenerować klucz. 
 

cd ~ 
mkdir .ssh 
cd .ssh 
ssh-keygen 

 

https://fishshell.com/


Nastepnie system poprosi po nadanie nazwy naszemu kluczowi oraz potwierdzenie odcisku 
palca (najlepiej zostawić wszystkie wartości domyślne czyli przeklikać enterem).  
Po wykonaniu poleceń 
 
 ls 
 
powinny wyświetlić się takie pliki jak id_rsa oraz id_rsa.pub. Pierwszy z nich to nasz klucz 
prywatny (NIGDY NIE NALEŻY GO UDOSTEPNIAĆ), drugi natomiast to klucz publiczny, który 
właśnie wykorzystamy. Wyświetlmy go za pomogą polecenia  
 

cat id_rsa.pub 
 
a następnie skopiujmy. Aby ustawić taki klucz w GitHubie lub GitLabie należy wejść do 
ustawień konta i znaleźć zakładkę SSH Keys 
 

 
Screenshot 1 SSH Keys na Githubie 

 
Screenshot 2 SSH Keys na GitLabie 

Aby dodać klucz należy wcześniej skopiowany tekst wkleić w zakładkę Key, a następnie nadać 
mu nazwę title (najlepiej jasno określającą urządzenie, na którym był wygenerowany). W 
przypadku GitLaba można również określić datę wygaśnięcia takiego klucza. 



 
Screenshot 3 Dodanie klucza SSH na GitHubie 

 
Screenshot 4 Dodanie klucza SSH na GitLabie 

 
Po wykonaniu tych czynności, system przy nastepnym klonowaniu, pushowaniu lub 
pullowaniu naszego repozytorium zweryfikuje nasz klucz, jednak kolejne takie akcje odbędą 
się bez weryfikacji. 
 
Uwaga: Jeżeli postanowicie wykonać format na swoim komputerze lub z jakichkolwiek 
powodów przestaniecie korzystać z gita na urządzeniu, którego klucz publiczny dodaliście do 
swojego konta, należy usunąć go ze swojego konta. 
 
Utworzenie repozytorium 
 
Jeżeli korzystamy z git’a nie tylko lokalnie, to warto repozytorium utworzyć korzystając ze 
strony internetowej narzędzia (GitHub, GitLab), gdyż automatycznie jesteśmy w stanie dodać 
przydatne pliki takie jak README czy .gitignore odpowiedni dla naszego projektu. Aby 
następnie działać na takim repozytorium lokalnie, należy je sklonować. 



 
Screenshot 5 Utworzenie repozytorium GitHub 

 

 
Screenshot 6 Utworzenie repozytorium GitLab 



.gitignore 

Przy tworzeniu repozytorium lub już po jego ściągnieciu, warto dodać do projektu plik 
.gitignore. Jest to plik, do którego podawane są wszystkie nazwy plików, których git nie ma 
obrać pod uwagę w swoim działaniu (nie kontroluje ich wersji). Warto z niego korzystać 
zwłaszcza w przypadku dużych projektów, tworzonych w konkretnych środowiskach 
programistycznych (np. Xojo czy środowiska od JetBrains), gdyż w momencie inicjowania 
projektu tworzą one dużo plików, które służą np. do kompilacji programu. Takie pliki nie są 
potrzebne innym programistą, ani nie musimy pamiętać ich poprzednich wersji, dlatego warto 
je w takim pliku zamieścić. Większość środowisk posiada już gotowe pliki .gitignore, które 
wystarczy wkleić do głównego folderu projektu. Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, aby 
utworzyć własny plik. W przypadku pracowania na MacOS warto do takiego pliku dodać 
zawsze linijkę: 

*/.DS_Store 
Binarny plik .DS_Store odpowiada za ułożenie plików w folderach i jest absolutnie zbędny 
przy naszym projekcie, a brak zawarcia jego w pliku .gitignore potrafi zagotować wiele 
nerwów.  
 

 
Zrzut ekranu 3 Plik .gitignore dla projektu XOJO 

Git lokalnie – Add, Commit, Checkout, Branch, Status 
git status 
 
Zanim zaczniemy cokolwiek zapisywać, warto wejść w prosty, lecz ważny nawyk, mianowicie 
polecenie: 
 

git status 
 

Polecenie to nie jest w stanie nic zepsuć w waszym projekcie, a potrafi dać wam wiele 
informacji.  
 



 
Zrzut ekranu 4 Polecenie git status 

Z powyższego zrzutu ekranu możemy odczytać wiele informacji: 
- nazwę brancha na którym obecnie się znajdujemy [On branch main] 
- Informację, czy nasz branch jest aktualny w stosunku do głównego brancha naszego projektu 
[is up to date to „origin/main”] 
- pliki, które są śledzone przez git, jednak nie zostały zcommitowane (na zielono) wraz z 
informacją o zmianie jaka nastąpiła (new file, modified, deleted) 
- pliki, które nie są śledzone przez gita, a zostały w nich wprowadzone jakieś zmiany (new file, 
modified, deleted). 
Warto w ten sposób kontrolować swój projekt, aby wiedzieć na jakim etapie on się znajduje. 
 
git add 
 
To polecenie dodaje pliki do śledzonych przez git. Co to właściwie znaczy? Aby móc zapisać 
swoje zmiany, musimy najpierw powiedzieć gitowi, jakie pliki ma zapisać. Jest to wymagane z 
tego względu, że nie zawsze chcemy, aby wszystkie pliki znalazły się pod obserwacją gita. Na 
przykład utworzy nam się plik .DS_Store, którego nie dodaliśmy do pliku .gitignore lub 
stworzyliśmy kilka zmian i chcemy aby znalazły się one w jedym commit’cie. To są rzadkie 
sytuacje, jednak się zdarzają. W zdecydowaniej większości przypadków, polecenie z którego 
się korzysta wygląda następująco: 
 

git add . 
 

gdzie . oznacza folder, w którym się znajdujemy i w ten sposób dodajemy do śledzenia 
wszystkie pliki które znajdują się w nim znajdują raz z innymi podfolderami. Jeżeli znajdujemy 
się w głównym folderze naszego projektu, to git zaczyna śledzić cały nasz projekt. 
Jeżeli jednak chcemy, aby tylko jeden plik, lub jeden folder zaczął być obserwowany, 
wystarczy zamiast kropki napisać nazwę/ścieżkę do pliku i wtedy git zacznie obserwować tylko 
podany przez nas plik, np. 
 

git add images  
 

Uwaga: Folder też jest plikiem. 
 



git commit 
 
To polecenie podsumowuje lokalnie wszystkie śledzone przez git zmiany. Każdy commit 
posiada swój unikalny kod, który pozwala w dowolnym momencie wrócić się do swojego 
kodu.  
Można użyć po prostu polecenia git commit, jednak ja tego nie polecam. Ponieważ 
każdy commit wymaga komentarza od użytkownika, po wykonaniu takiej komendy otworzy 
się narzędzie nazywane VIM – notatnik zbyt stary, żeby o nim mówić. Zdecydowanie 
prostrze niż jego używanie, jest użycie polecenia  
 

git commit -m „Tutaj wpisz opis swojego commita” 
 

które powala uczynić wasze życie przyjemniejszym i uniknąć kontaktu z VIM’em. Gdyby 
jednak kiedyś zdażyłoby wam się zapomnieć o -m wpiszcie do wejścia :q i naciśnijcie enter. 
Dzięki temu wyjdziecie z tego notatnika i będziecie mogli naprawić swój błąd. 
 
Można również uprościć sobie życie i zamiast pisać podwójnie  
 

git add . 
git commit -m „Tutaj wpisz opis swojego commita” 
 

Można użyć jednego polecenia: 
 

git commit -am „Tutaj wpisz opis swojego commita” 
 

Literka a za myślnikiem powoduje, że automatycznie wszystkie pliki zostają dodane commita. 
 
git branch, git checkout 
 
Już parę razy użyłam w tym skrypcie słówka branch. Ale co to właściwie jest? Branch w 
dosłownym tłumaczeniu na język polski to gałąź i podobnie można to traktować w naszym 
projekcie. Tworząc dodatkową gałąź jesteśmy w stanie bez ryzyka zepsucia już dobrze 
działającego projektu, dodać nową funkcjonalność, aby w momencie stworzenia jej w całości 
dokleić ją do naszego głownego projektu. 
Zostało przyjęte, że branch główny naszego projektu nazywany jest main lub master (odchodzi 
się od tego nazewnictwa). 
 
Wchodząc do naszego projektu testowego, używajac fisha, widzimy w nawiasie nazwę 
brancha, w którym się znajdujemy. Nie mając fisha, możemy sprawdzić, na którym branchu 
się znajdujemy, wpisując polecenie git status (sprawdź wyżej) lub  

git branch 
Polecenie git branch pokazuje nie tylko, na którym branchu się znajdujemy, ale także 
wylistowuje wszystkie branche, które znadują się lokalnie na naszym komputerze. 
 



 
Zrzut ekranu 5 git branch 

Do wylistowania wszystkich branchy, również tych które nie znajdują się lokalnie na naszym 
komputerze, lecz zdalnie w repozytorium, używane jest polecenie 
 
 git branch -a 
 

 
Zrzut ekranu 6 git branch -a 

Do utworzenia nowego brancha, używane jest polecenie 
 
 git checkout -b 
 
Natomiast do zmiany brancha, na którym się znajdujemy 
 
 git checkout 
 

 
Zrzut ekranu 7 git checkout 

Z dodatkowych poleceń, które są dosyć często stosowane: 
 
 git restore nazwa_pliku 
 
Polecenie to przywraca stan pliku/całego brancha (jeżeli zamiast nazwy pliku damy .) do 
ostatniego commita (usuwa wszystkie zmiany). 

Git zdalnie – Push, Pull, Merge  
 
Przejdźmy do działania z gitem zdalnie, korzystając z Githuba. W momencie, gdy uznamy, że 
kończymy pracę na dziś, chcemy zrobić sobie dłuższą przerwę, bądź po prostu chcemy być 
zapobiegawczy, wysyłamy nasze zmiany do repozytorium zdalnego. Dzięki temu nasz kod jest 
zapisywany nie tylko na naszym komputerze, więc w razie utraty sprzętu nie musimy się 
martwić o naszą pracę. Do wykonania tego działania używamy polecenia 
 



 git push origin nazwa-brancha 
 
W tym momencie wszystkie osoby z którymi tworzycie projekt i mają dostęp do waszego 
brancha. Mogą go pobrać, przeglądać go, czy także na nim pracować (co jednak nie jest 
polecane). Jak już o pobraniu brancha mowa, aby ściągnąć całego brancha na swój komputer 
bądź po prostu pobrać najnowsze zmiany, które znajdują się na jakimś branchu, używamy 
polecenia  
 
 git pull origin nazwa-brancha 
 
Przy tym poleceniu warto wspomnieć o dobrym nawyku nazywania branchy od nazw 
wprowadzanych przez nas funkcjonalności. Dla przykładu, jeżeli dodajemy do naszego 
projektu połączenie z bazą danych, możemy nazwać naszego brancha database-connection. 
Warto też zaznaczyć, że dobrą praktyką jest stosowanie snake-case przy nazywaniu branchy, 
czyli konwencji nazewniczej polegającej na oddzielaniu kolejnych nazw używając myślników. 
 
Przejdźmy do najważniejszego, czyli łączenia naszych branchy. Taki zabieg jest wykonywany 
najczęściej w momencie dołączenia zaimplementowanego przez nas feature’a (nowej 
funkcjonalności) do głównej gałęzi (main) lub zaktualizowanie naszego brancha o zmiany, 
które pojawiły się na głównej gałęzi. 
 

git merge nazwa-brancha 
git merge main 

 
Pierwsze polecenie powinno zostać wykonane, kiedy znajdujemy się na branchu main 
(pierwsza sytuacja), drugie natomiast, gdy znajdujemy się na naszym branchu (druga 
sytuacja). 

Clone 
 
Polecenie clone służy do pobrania zdalnego repozytorium lokalnie, aby następnie 
dokonywać na nim zmian. Można wykonać to na 2 sposoby, korzystając z URL’a repozytorium 
lub wykorzystując wcześniej skonfigurowany klucz SSH 
 
 git clone ORIGINAL_REPOSITORY_URL 
 git clone ORIGINAL_REPOSITORY_SSH 
 

Fork 
 
Polecenie fork służy do utworzenia kopii repozytorium, aby móc na nim działać, nie 
prowadzając zmian na oryginalnym repozytorium. Aby dokonać takiej operacji, należy 
‘sforkować’ repozytorium w swoim narzędziu (GitHub lub GitLab). Następnie sklonować 
skopiowane repozytorium oraz ustawić oryginalne źródło danych: 
 
 git remote add upstream ORIGINAL_REPOSITORY_URL 
 
Następnie pobrać dane ze zdalnego oryginalnego repozytorium: 



 
 git fetch upstream 
 
By potem zmergeować oryginalny branch main z naszym: 
 
 git merge upstream/master 
 
Po wykonaniu tych poleceń branch, na którym obecnie się znajdujemy, zostanie 
zaktualizowany do wersji znajdującej się na oryginalnym branchu. 


