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OTWARCIE SPOTKANIA (10 minut - filar BEZPIECZENSTWO)

Nauczyciel rozpoczyna lekcje od przywitania ucznia 1 stworzenia atmosfery
bezpieczenstwa. Przedstawia temat lekcji, ktdéry dotyczy liczb pierwszych, ttumaczy, jak
wazna jest matematyka w codziennym zyciu oraz w programowaniu. Uczen ma mozliwos¢
zadawania pytan, co zapewnia mu komfort i poczucie przynalezno$ci do grupy.

WPROWADZENIE PROBLEMU (15 minut - filar LOGIKA)
Nauczyciel zadaje uczniowi nastepujgce pytania dotyczgce liczb pierwszych:

1. Co to jest liczba pierwsza?
— Liczba, ktdéra ma doktadnie dwa dzielniki: 1 i samg siebie.

2. Mozesz wymienic¢ kilka przyktadéw liczb pierwszych?
2, 3, 5, 7, 11, 13, 17.

3. Dlaczego liczba 1 nie jest liczbg pierwsza?
— Poniewaz ma tylko jeden dzielnik, czyli samg siebie.

4. Jakie sg pierwsze cztery liczby pierwsze?
-2, 3, 5, 7.

5. Czy liczba 2 jest liczbag pierwszga?
— Tak, jest to jedyna liczba parzysta, ktéra jest liczbag pierwszj.

6. Jakie jest najwieksze znane do tej pory liczba pierwsza?
— Liczby pierwsze sg nieskonczone, wiec nie ma "najwiekszej", jednak najwieksze znane
liczby pierwsze sg liczbami Mersenne'a, np. 2782,589,933 - 1.

7. Czy kazda liczba nieparzysta jest liczbg pierwszg?
— Nie, niektdére liczby nieparzyste, takie jak 9 i 15, nie sg liczbami pierwszymi.

8. Jak mozna sprawdzic¢, czy liczba jest pierwsza?
Mozna sprawdzi¢, czy ma dzielniki inne niz 1 i ona sama.

9. Jakie zastosowanie majg liczby pierwsze w informatyce?
— Uzywane sg w algorytmach zabezpieczen, takich jak szyfrowanie.

10. Jakie cechy majg wieksze liczby pierwsze?
— Rézne i skomplikowane formacje, nie sg one regularnie rozmieszczone.

PLANOWANIE ROZWIAZANIA (10 minut - filar LOGIKA)
Nauczyciel prosi ucznia o przemysSlenie formy projektu, ktdéry bedzie realizowa* oraz
tego, co powinno sie w nim znalez¢. Zadaje nastepujgce pytania:

. W jakiej formie chciatbys$ zaprezentowac swéj projekt?

. Co chciatbys zawrze¢ w projekcie, aby opisa¢ liczby pierwsze?

. Jakie przyktady liczb pierwszych powinny by¢ w projekcie?

. Jakie narzedzia programistyczne chcesz uzy¢ do realizacji projektu?
. Czy chcesz dotaczy¢ elementy takie jak wykresy lub grafiki?

O WNBE

PRACA PROJEKTOWA (40 minut - filar PROJEKTY)
Uczen tworzy program w wybranym Srodowisku, ktdéry sprawdza, czy dana liczba jest
pierwsza. Oto kod:

10 INPUT "Podaj liczbe: "; A

20 IF A < 2 THEN PRINT A; " nie jest liczba pierwsza." : END
30 PRZEKROK = @

40 FOR I = 2 TO SQR(A)

50 IF A MOD I = @ THEN PRZEKROK = PRZEKROK + 1

60 NEXT I

70 IF PRZEKROK = @ THEN PRINT A; " jest liczba pierwsza."

80 IF PRZEKROK > @ THEN PRINT A; " nie jest liczba pierwsza."
90 END

Objasnienia kodu:

10. Program prosi o podanie liczby przez uzytkownika.

20. Sprawdza, czy liczba jest mniejsza niz 2, jesli tak, to nie jest liczba pierwszg.
30. Inicjalizuje zmienng do zliczania dzielnikdw.

40. Petla sprawdzajgca od 2 do pierwiastka z liczby A.

50. Sprawdza, czy A jest podzielne przez I.

60. Konczy petle.

70. Sprawdza, czy zliczono @ dzielnikdow - wtedy A jest liczbag pierwsza.

80. JesSli sg dzielniki, wyswietla, ze A nie jest liczbg pierwszj.

90. KonAczy dziatanie programu.

BLEDY I POPRAWKI (10 minut - filar LOGIKA)

Nauczyciel pyta ucznia o napotkane problemy podczas pracy nad projektem. Uczen
analizuje, dlaczego cos$ nie dziatato, i przedstawia poprawki w kodzie, tworzgc swoich
wtasnych rozwigzan.

PODSUMOWANIE (5 minut - filary PROJEKTY + BEZPIECZENSTWO)

Nauczyciel podsumowuje, co uczniowie osiggneli podczas lekcji. Uczniowie dzielag sie
swoimi doswiadczeniami z realizacji projektu oraz refleksjami na temat swojej nauki.
Nauczyciel podkresla znaczenie bezpieczenstwa w nauce i zacheca do dalszego zgtebiania
tematdéw zwigzanych z liczbami pierwszymi.

Test z pytan z punktu "WPROWADZENIE PROBLEMU"

1. Co to jest liczba pierwsza?

a) Liczba, ktdéra ma wiecej niz dwa dzielniki
b) Liczba, ktdéra ma doktadnie dwa dzielniki
c) Liczba parzysta

d) Liczba, ktdéra jest wieksza od 10

2. Czy liczba 1 jest liczbg pierwszga?
a) Tak

b) Nie

c) Tylko w niektdérych systemach

d) Nie mozna tego stwierdzi¢

3. Jakie sg pierwsze cztery liczby pierwsze?

a) 1, 2, 3, 4

b) 0, 1, 2, 3

c) 2, 3,5, 7

d 1, 3, 5, 7

4. Czy kazda liczba nieparzysta jest liczbg pierwszga?
a) Tak

b) Nie

c) Tylko liczby nieparzyste wieksze od 5
d) Zalezy od kontekstu

5. Jakie zastosowanie majg liczby pierwsze w informatyce?
a) Uzywane sg w uczelniach

b) Uzywane sg w algorytmach zabezpieczen

c) Uzywane sg w kuchni

d) Uzywane sag tylko w matematyce



