<bez_nazwy> * ¥

for x in range(5):
print(x)

Powtoka
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<bez_nazwy> * ¥

for x in range(5):
print(x,end="")

Powtoka

>>>
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<bez_nazwy> * ¥

for x in range(2,5):
print(x])

Powtoka
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<bez_nazwy> * ¥

for x in range(2,10,3)):
print(x)

Powtoka

>>>
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>>>

<bez_nazwy> * ¥

for x in (10,3,-2):
print(x)

Powtoka

>>>
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>>>

<bez_nazwy> * &

for x in range(10,3,-2):

<bez_nazwy> * !

b=[10,3,-21]

a=[5,7,9[l

for x in b+a:
print(x)

Powtoka

>>>
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print(x)
Powtoka
>>>
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4
>>>
<bez_nazwy> * ¥
b=[10,3,-2]
for x in bl:
print(x)
Powtoka
>>>
10
3
-2




ZESTAW 1:

Zadanie 1:
Napisz program, kt6ry wypisuje liczby od 0 do 9, kazdg w osobnej linii. Skorzystaj z funkcji ‘range’.

Zadanie 2:
Zmodyfikuj kod z Zadania 1 tak, aby liczby byly wypisywane w jednej linii, oddzielone przecinkami.

Zadanie 3:
Napisz program, kt6ry wypisuje liczby od 3 do 7 (wtacznie), kazdg w osobnej linii. Skorzystaj z funkcji ‘range’.

Zadanie 4:
Napisz program, kt6ry wypisuje co trzecig liczbe z zakresu od 2 do 15. Skorzystaj z funkcji ‘range’.

Zadanie 5:
Wykorzystaj funkcje ‘range’ z krokiem ujemnym, aby wypisa¢ liczby od 12 do 0 (wigcznie). Kazdg liczbe
wysSwietl w osobnej linii.

Zadanie 6:
Stworz petle “for', ktéra iteruje po liscie 'b =[12, 9, 6, 3], i wypisuje kazdg liczbe w osobnej linii.

Zadanie 7:

Potacz dwie listy:

a=[1,2,3]

b=[4,5, 6]

Iteruj po nowej liscie i wypisz wszystkie jej elementy.

Zadanie 8:
Uzywajgc funkcji “range’, napisz program, ktéry wypisuje liczby parzyste z zakresu od 0 do 20.

Zadanie 9:

Zaimplementuj petle, ktéra iteruje po liscie zawierajacej liczby ujemne i dodatnie:

lista =1[-3, -1, 0, 2, 4]

Dla kazdej liczby sprawdz, czy jest dodatnia, ujemna, czy rbwna zero, i wypisz odpowiedni komunikat.

Zadanie 10:
Stworz program, ktéry korzysta z funkcji ‘range’ z trzema parametrami (start, stop, step), aby iterowac¢ po
liczbach od 30 do 0 z krokiem -5. Wyniki wyswietl w jednej linii, oddzielone spacjami.

ZESTAW 2:

Zadanie 1: Suma liczb w zakresie
Napisz program, kt6ry oblicza sume wszystkich liczb w zakresie od 1 do 100, korzystajgc z funkcji ‘range’ i petli
“for’. Wynik wypisz na koricu programu.

Zadanie 2: Odwrocony zakres
Napisz program, ktory wypisuije liczby od 50 do 10 w odwrotnej kolejnosci, korzystajgc z funkcji “range’ z
ujemnym krokiem.

Zadanie 3: Wypisywanie co drugiego elementu

Dla danej listy:

lista = [10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80]

Wypisz co drugi element listy, zaczynajac od pierwszego. Wyniki majg by¢ wyswietlone w osobnych liniach.

Zadanie 4: Elementy wigksze niz 5

Dla danej listy:

lista=[1,4,7,3,9, 2,8, 6]

Napisz program, kt6ry wypisuje tylko te liczby, ktére sg wigksze niz 5. Kazdg liczbe wypisz w osobnej linii.



ZESTAW 3:

Zadanie 1:

Napisz program, ktory wypisuje liczby od 0 do 9 w jednej linii, oddzielone spacjami.
Przyktadowy wynik:

0123456789

Zadanie 2:

Wypisz liczby parzyste od 0 do 20 w jednej linii, oddzielone przecinkami.
Przyktadowy wynik:

0,2,4,6,8,10,12,14,16,18,20

Zadanie 3:

Dla listy “lista = [3, 5, 7, 9] wypisz wszystkie elementy w jednej linii, oddzielajac je ukosnikami (/).
Przyktadowy wynik:

3/5/7/9

Zadanie 4:

Wypisz liczby od 10 do 1 w odwrotnej kolejnosci, oddzielone spacjami.
Przyktadowy wynik:

10987654321

Zadanie 5:

Dla listy ‘lista = [2, 4, 6, 8] wypisz kwadraty kazdego elementu listy w jednej linii, oddzielone spacjami.
Przyktadowy wynik:

416 36 64

Zadanie 6:

Wypisz liczby od 1 do 10 podniesione do potegi trzeciej w jednej linii, oddzielone przecinkami.
Przyktadowy wynik:

1,8,27,64,125,216,343,512,729,1000

Zadanie 7:

Napisz program, ktéry wypisuje litery stowa "Python" w jednej linii, oddzielone my$inikami (*-").
Przyktadowy wynik:

P-y-t-h-o-n

Zadanie 8:

Dla zakresu liczb od 5 do 15 wypisz tylko liczby nieparzyste w jednej linii, oddzielajgc je spacjami.
Przyktadowy wynik:

579111315

Zadanie 9:

Wypisz tablice znakéw ASCII dla liczb od 65 do 70 w jednej linii, oddzielajgc je spacjami.
Przyktadowy wynik:

ABCDEF

Zadanie 10:

Dla listy “lista = [12, 15, 18, 21]" wypisz wszystkie elementy podzielone przez 3 w jednej linii, oddzielajac je
przecinkami.

Przyktadowy wynik:

4.0,5.0,6.0,7.0



<bez_nazwy> * ¥

<bez_nazwy> * ¥

<bez_nazwy> * :

X=0 xX=0 x=-1
while True: while True: while True:
print(x) if x==5: x=x+1
x=x+1 break if x==5:
if x==5|: print(x) break
break X=x+1 print(x)
Powtoka Powtoka Powtoka
>>> >>> >>>
0 0
: 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 .
>>> >>> >>>

ZESTAW 4:

PowyZzej zadanie nr 1 zrobione za pomocg petli While True.
Napisz pozostate zadania przerabiajgc petle FOR na WHILE.
Wazne jest aby wynik zadania byt taki sam i byto uzyte print(x) lub print(x,end=.....)




