Sposadb pisania kodu w Halpress:

Do pdf zatgczony jest plik pokazujgcy wszystkie elementy wymienione
ponizej.

OGOLNE:
- nazwy zmiennych, funkcji itd. zapisujemy w jezyku polskim bez polskich znakéw

- kazda funkcja powinna zawiera¢ w nagtéwku date stworzenia, autora oraz krétki
opis swojego zastosowania (jezeli nie jest oczywisty)

wyslijPolecenie(idAplikacji as Integer, idUzytkownika as Integer, kodWeryfikacji as String, polecenieUzytkownika as String)

//Paulina Drzazga, 8.08.2022
[[Wystanie polecenie wg HCL przez URLConnection na serwer

polecenieHCL
- kazda modyfikacja kodu powinna zawiera¢ komentarz z datg oraz nazwiskiem

osoby modyfikujgcej dany fragment w miejscu zmiany, np. /MODYFIKACJA
Paulina Drzazga, 5.06.2022 dlaczego...

wyswietlBlad(sender As URLConnection, err As RuntimeException)

//MODYFIKACJA
//Paulina Drzazga, 8.08.2022
/[Zmiana sposobu wyswietlania informacji o btedzie, po wczesniejszym uzgodnieniu

—|  Print(err.Message)
- W przypadku, gdy wiemy ze jakas funkcjonalnos¢ bedzie potrzebna, jednak

jeszcze nie jest ona zaimplementowana, nalezy w kodzie napisa¢ komentarz ze
stowem kluczowym TODO i opisem funkcji/fragmentu do napisania

[ #GIBE wysytka maila o potwierdzenie konta

- jezeli dany fragment kodu (wiecej niz 2 linijki) wystepuje w kodzie wiecej niz raz,
to powinien on znalez¢ sie w osobnej metodzie.

ZMIENNE/WEASCIWOSCI:

- jednolite nazywanie zmiennych w kodzie -
tworzenie zmiennych uzywajgc konwencji
camelCase, uzywajgc minimum dwéch
wyrazéw (chyba, ze nazwa zmiennej jest © rolaczenieURL As URLCon...
bardzo oczywista - mimo Wszystko @ uzytkownikDomysiny As U...
niezalecane), pierwsze stowo jest
rzeczownikiem, np. uzytkownikDomyslny,

v Q Properties

Q czyZakonczono As boolean

@ uzytkownikZalogowany As ...




wiekUcznia, idAplikaciji. B podajHaslo() As String
B8 podajPolecenie()

- W przypadku zmiennych typu boolean doktadamy trzecie gy
stowo ‘czy’ na poczatku nazwy zmiennej, np. 8 wysiiLogowanis(idAplikaci...
czyZakonczonoProces, czyOtwarteOkno,
czyPelnoletniUczen

[E) wyslijPolecenie(idAplikaciji ...
E wyswietIBlad(sender As U...

czyZakonczono

- wartosci domysinych wtasciwosci Properties NIE
podajemy w inspektorze.

boolean

METODY:
- nazwy metod rozpoczynajg sie od czasownika, uzywamy konwencji camelCase
np. funkcja dodajgca nowego pracownika powinna nazywac sie

dodajPracownika a nie rowyPracewhik
Method Name wyslijLogowanie v
B ) Parameters !dApIikacji as Integer,
- nazwy parametrow podawanych w funkcjach w idUzytkownika as Integer,
kodWeryfikacji as String,
camelCase mailUzytkownika as String,
hasloUzytkownika as String
- w metodach wszystkie zmienne oraz state login / =
powinny by¢ zdeklarowane na samej gérze polecenieLogowanie

kodu (moga by¢ bez wartosci) adresPolecenie

KLASY .idUzytkownika = idUzytkownika

_ . .mailUzytkownika = mailUzytkownika
w m,et.odalcl‘l] kle_ls oc,inoszac sig do .hashHaslo = hasloUzytkownika
wtasciwosci obiektow

OBOWIAZKOWO uzywamy stéwka .poziomUprawnien = poziomUprawnien
‘Me’

- nazwy klas sa rzeczownikami w liczbie pojedynczej, pisane w konwencji
PascalCase (np. Uzytkownik, Pies, Ogrod, AutoOsobowe)

v @ Constants
@ adresSerwera As String = ...

STAtE @ adresSerweralocal As Stri...
- tworzenie statych (constant) dla wszystkich wartosci @ idaplikacii As Number = 1
wystepujacych w kodzie, ktdre NIE sg wartodciami ,true’, g;‘;ﬁi’ﬁﬁ:ﬁi;"gt:n
false’, 0, 1
v @ Localized Strings
- wszystkie napisy wystepujace w aplikacji (label.text, © tekstLogownie As Text
button.caption itp.) zapisujemy je w postaci statych © tekstNacisnijEnter As Text

Constant jako Localized String. Wartosci dodajemy g Ie:s:?:aji;ailiﬁ Tet“
wybierajac jezyk language w ktérym piszemy © tcketworowadzpalecenis .
aplikacje, a nastepnie podajemy wartosc

tekstLogownie As Text

value. Aby przypisa¢ dang warto$¢ do obiektu, R e
nalezy uzyé konstrukgciji: labell.text = o il e
nazwaStalej(jezyk)

Print(Lang.tekstLogownie(Lang.obecnyJezyk))



[Lang - nazwa modutu]

- jezeli dana stata wystepuje w kilku metodach jednoczes$nie i ma te samag
wartosc, to nalezy jg zadeklarowa¢ w danym oknie/module zamiast w kazdej
metodzie osobno.

EVENTHANDLERY Run(args() as String) As Integer
- wszystkie event handlery powinny zawiera¢ - inicjuj -
wytgcznie wywotania metod. - zalogujUzytkownika

INNE:

- Jezeli potrzebujemy konkretng wtasciwos$¢ danego obiektu uzy¢é w kodzie
wielokrotnie, a jego nazwa jest bardzo dtuga (np.
jakisTamQObiektNrX.jakas TamWartosCObiektuX) to wskazanym jest zastgpienie jej
krotszg nazwag tworzgc zmienng wartoséX (na poczatku kodu)

FRONTEND

- nazywanie Controls w Xojo: Aa : :
Button - przyciskNazwa napisGlownyLogowanie
TextField/TextArea/Inputy - polelmie (I poleHaslo
ListBox - spisNazwa 1M poleLogin

Label - napisNazwa
PopupMenu/Pickers - wyborNazwa

» BB przyciskWyjdz
» BB przyciskZaloguj




